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BASES ADMINISTRATIVAS
Y TECNICAS



OBJETIVOS DEL CONCURSO

El Concurso CAP tiene como propdsito fomentar la arquitectura sostenible, promoviendo el trabajo
colaborativo y multidisciplinario entre profesores y alumnos para que, en un proceso de creacién e
investigacion académica, reconocer la capacidad de la arquitectura para dar respuesta consecuente e
integral al abordar los desafios sociales, econdmicos, técnicos y ambientales actuales.

Ademas, busca incentivar en los alumnos el conocimiento del acero como material arquitectdnico y
estructural, explorando su potencial, tecnologias y aplicaciones, motivandolos a explorar los limites del
disefio basdndose en un profundo entendimiento de sus propiedades estructurales y estéticas
fortaleciendo el vinculo de profesores y alumnos con CAP — Cintac y sus productos.

Se invita a desarrollar propuestas alineadas con los objetivos de la Agenda 2030 de la ONU.

40 ANOS

CAP celebra 80 afios desde su fundacion como empresa, un hito que destaca su evolucion y compromiso
con el desarrollo sostenible y la innovacién, alineado con su Estrategia 2030.

A su vez el Concurso CAP para Estudiantes de Arquitectura celebra 40 afios desde su creacion. Durante
estos afios el Concurso CAP ha logrado resultados excepcionales, especialmente como parte de la
formacion de multiples arquitectos que han destacado incluso internacionalmente y hace que la
arquitectura nacional sea reconocida mundialmente. El Grupo CAP insta a los participantes y profesores
a profundizar en el estudio del acero, promoviendo su uso adecuado como material arquitecténico y
estructural. El jurado valorard especialmente el uso correcto y creativo del acero en los aspectos
conceptuales y arquitecténicos como en los tecnoldgicos y constructivos. CAP, a través de los profesores
guias, ofrecerd apoyo técnico incluyendo charlas e informacién.

BASES ADMINISTRATIVAS

CONCURSANTES

El Concurso es restringido, dirigido exclusivamente a profesores y alumnos de los ultimos cursos de
Taller en Escuelas de Arquitectura de Chile, acreditadas por el Consejo Nacional de Acreditacion. Se
desarrollara en dos etapas y en el nivel de anteproyecto.

1. CONDICIONES ADMINISTRATIVAS

Los Anteproyectos deben cumplir con las instancias y plazos de las Bases, considerando
fundamentalmente las siguientes:

a) Incorporar el Concurso en el programa académico de las facultades.

b) Designar profesores guia responsables de los equipos participantes.

c) Definir el programa de cada proyecto conforme a los lineamientos generales establecidos en las Bases
del Concurso.

d) Garantizar el cumplimiento de las condiciones administrativas que aseguren anonimato e igualdad en
la participacion.



Las etapas de trabajo, estudio y preparacion del proyecto estaran a cargo de los profesores guia y se
ajustaran al calendario curricular de cada universidad, siempre dentro del plazo establecido por el
Concurso. Con su participacion, los concursantes aceptan integra e irrevocablemente las disposiciones
reglamentarias, técnicas y de procedimiento detalladas en las Bases Administrativas y Técnicas

2. AUTORIDADES RESPONSABLES

= PROMOTOR CAP
CAP es el encargado de organizar, financiar y gestionar todas las etapas del concurso, incluyendo el
desarrollo, fallo y premiacion. Estas tareas estan bajo la coordinacién de la Sra. Carolina Olivos,
Coordinadora General.

= PATROCINIO
Colegio de Arquitectos de Chile y la Asociacion de Oficinas de Arquitectos (AOA): Supervisan y validan las
bases del concurso, ademds de designar su representante en el jurado.

= DIRECCION
La direccién del concurso estd a cargo del arquitecto Alvaro Donoso Holzmann, quien es responsable de
redactar las Bases Técnicas, responder a las consultas de los participantes y publicar las respuestas en el
sitio web oficial del concurso. Ademas, tiene la tarea de conformar el jurado, redactar las actas de las
reuniones y elaborar el fallo final del concurso.

= JURADO
La evaluacion de los anteproyectos estara a cargo de un Jurado que sesionard en Santiago y estard
compuesto por:

- Un Arquitecto representante del Colegio de Arquitectos de Chile

- Un Arquitecto representante de la AOA

- Un Arquitecto representante de CAP

= Un Ingeniero Civil Estructural representante de CAP

- Un Arquitecto ganador del concurso CAP de afios anteriores

- Un arquitecto representante del director del Concurso

- Un arquitecto representante de los alumnos concursantes. Sera elegido por estos de una terna

propuesta por la Comision Coordinadora.

Los jurados seleccionados no podran ser profesores de taller ni tener conocimiento previo de los
proyectos. El Director del Concurso podrd invitar asesores externos para apoyar al jurado y enviara las
Bases Administrativas y Técnicas a los jurados al menos una semana antes de su constitucion.

= LABOR DELJURADO

El Jurado designara a un Presidente, quien resolvera dificultades, definird empates y designara a los
redactores del Fallo. El Jurado evaluara todos los proyectos segun las Bases Administrativas y Técnicas,
pudiendo excluir aquellos que no cumplan con los requisitos. Tras un andlisis inicial, decidird el
procedimiento de evaluacién. Las decisiones se tomaran por mayoria y el Presidente resolvera empates.
Los miembros del Jurado deberan asistir al menos al 60% de las sesiones plenarias para que las
decisiones sean vdlidas. El Fallo se redactard en el Acta Final, firmada por todos los miembros,
haciéndose responsables solidariamente de este Fallo, y podra declarar desiertos los premios si lo
considera necesario. Director del Concurso participard con voz, pero sin voto.



* INCOMPATIBILIDADES
a) Las incompatibilidades entre concursantes, el Director y los jurados se regiran por el Reglamento de
Concursos del Colegio de Arquitectos y seran calificadas por el Coordinador General del Concurso, cuya
decision sera inapelable.
b) No podran formar parte del equipo aquellos alumnos que hayan participado previamente en el
Concurso CAP. Su incumplimiento conllevard la eliminacién automatica del grupo y la anulacion de
cualquier premio obtenido.
c) Los proyectos considerados plagios serdn remitidos por el director del Concurso al jurado para su
evaluacién vy, de confirmarse, seran descalificados de inmediato.

*Las Escuelas de Arquitectura invitadas aseguraran que los estudiantes puedan cumplir con las
condiciones del concurso, facilitando su organizacién y desarrollo*

3. ETAPAS DE DESARROLLO

El concurso tendrd dos etapas. En la primera, el Jurado se reunird virtualmente las veces que sea
necesario para revisar los proyectos, deliberar sobre sus méritos y seleccionar 10 proyectos posibles
para premiar.

= CALENDARIO
» INSCRIPCION DE UNIVERSIDADES
Hasta Lunes 04 de Mayo de 2026

*  CONSULTA A LAS BASES
Hasta el Lunes 25 de Mayo de 2026

« RESPUESTAS A LAS CONSULTAS
Hasta el Viernes 05 de Junio de 2026

« INSCRIPCION DE EQUIPOS
Hasta lunes 20 de julio de 2026

* ENTREGA DE ANTEPROYECTOS
Hasta lunes 03 de agosto de 2026

+  CONSTITUCION JURADO
Desde el viernes 07 de agosto de 2026

« SELECCION DE LOS 10 FINALISTAS
Segunda quincena de agosto

+ CEREMONIA DE COMUNICACION DE FALLO DEL JURADO
Lunes 31 de agosto de 2026
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INSCRIPCION DE UNIVERSIDADES

Las Escuelas de Arquitectura deben inscribirse a través del sitio web del Concurso
(www.concursocap.cl), indicando qué profesor(es) guia participaran, garantizando asi el contacto
continuo a través de ellos durante el desarrollo del Concurso.

CONSULTAS Y ACLARACIONES

Las consultas o aclaraciones sobre las Bases del Concurso deben enviarse por correo electronico
a contacto@concursocap.cl. Las preguntas deben ser claras, precisas y especificas, referidas a las
Bases Administrativas o Técnicas, y dirigidas al Director del Concurso, Alvaro Donoso. Las
respuestas a estas consultas seran incorporadas a las Bases del Concurso y publicadas en el sitio
web www.concursocap.cl.

INSCRIPCION DE EQUIPOS

Cada escuela de arquitectura, a través de su profesor guia previamente inscrito, debera registrar
a los equipos representantes en el sitio web del Concurso (www.concursocap.cl), Deberdn
registrar el nombre de la Universidad y Escuela de arquitectura, los nombres de los alumnos
concursantes y de los profesores guia, asi como sus direcciones de email y nimeros de teléfono
de cada uno.

Cada Escuela podra finalmente presentar un maximo de 3 equipos. Cada equipo tendrd un minimo
de 2 alumnos y un maximo de 4.

Una vez aprobada la inscripcién, recibirdn un cédigo y nimero de equipo que les permitira
modificar datos hasta un dia antes de la entrega del anteproyecto. Durante esta etapa, los
integrantes de los equipos podran reorganizarse.

Los equipos de alumnos regulares que estén participado en forma independiente al taller deben
igualmente tener un profesor guia con autorizacién de la Escuela y ser presentados por esta. Los
colaboradores externos no seran reconocidos en el fallo.

La informacién de contacto proporcionada sera la Unica utilizada para todas las comunicaciones
durante el Concurso. Es responsabilidad de los equipos garantizar que los datos sean correctos,
gue CAP no se hard responsable por retrasos en la entrega de informacién relevante u otros
inconvenientes derivados de errores en los datos ingresados

ENTREGA DE LOS ANTEPROYECTOS

La entrega de los anteproyectos para los concursantes de las universidades de Santiago y
Regiones se realizard de manera virtual el lunes 03 de agosto. Esta informacion sera comunicada
oportunamente a través del sitio web del Concurso y por correo electrénico, utilizando las
direcciones de correo electrénico proporcionadas durante la inscripciéon del equipo.

SELECCION DE LOS 10 FINALISTAS

En la segunda etapa se solicitard reservadamente, por correo electronico, la entrega de las
magquetas fisicas de los 10 proyectos finalistas., indicando lugar y horario de entrega. CAP
imprimird los planos correspondientes los que seran exhibidos y evaluados por el jurado en una


http://www.concursocap.cl/
http://www.concursocap.cl/
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sesion presencial, manteniendo el anonimato, donde el Jurado decidira mediante votaciones los
ganadores y menciones.

3.6 CEREMONIA DE COMUNICACION DE FALLO Y PREMIACION
El resultado del Concurso se dara a conocer presencialmente en la Ceremonia de Fallo que se
realizard el lunes 31 de agosto de 2026 y serd publicado inmediatamente después en la pagina
web www.concursocap.cl, donde se publicaran los proyectos ganadores y el fundamento del
Fallo. La Ceremonia de Premiacién y entrega de diplomas se llevard a cabo posteriormente en un
lugar y fecha aun por definir.

4, PREMIOS
Los premios se distribuiran de la siguiente manera:
=  Primer Premio:
Equipo de Alumnos: $2.600.000
Facultad o Escuela: $1.100.000
= Segundo Premio:
Equipo de Alumnos: $1.500.000
Facultad o Escuela: $800.000
= Tercer Premio:
Equipo de Alumnos: $1.000.000
Facultad o Escuela: $400.000
= Mencién de Honor:
Diploma de Honor para el equipo de alumnos y la universidad.
e Premio Innovacién y Sostenibilidad CINTAC

Para hacer efectivo el cobro de los premios, las universidades y los alumnos premiados deberan
presentar ante CAP Unicamente boletas de honorarios o facturas. Estos documentos seran
solicitados por correo electrénico a cada equipo ganador, conforme a las instrucciones que se
enviaran oportunamente.

5. DIFUSION Y EXPOSICION DE PROYECTOS
Los resultados del presente Concurso seran objeto de:
a) Publicacién en la pagina Web y medios en que participe CAP.
b) Publicacién, comentarios y detalles en revistas especializadas.
c) Los proyectos ganadores seran expuestos al publico en un lugar y horario que serd
oportunamente informado.

CONCURSO INTERNACIONAL #DESAFIOALACERO

El anteproyecto ganador del Concurso CAP 2026 representarda a Chile en el XIX Concurso

Internacional #DesafioAlacero, organizado por la Asociacién Latinoamericana del Acero,
ALACERO.


http://www.concursocap.cl/

El Concurso #DesafioAlacero 2026, inspirado en el Concurso CAP, relne a participantes de

Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Ecuador, México y Republica Dominicana, quienes
desarrollaran igualmente proyectos enfocados en el tema “Centro de Innovacion”.

Los ganadores nacionales competiran en la final internacional, que se realizara de manera

presencial en Ciudad de Mexico, Mexico, del 08 al 11 de noviembre del 2026. Las bases del

concurso seran proporcionadas oportunamente por ALACERO.

BASES TECNICAS

GENERALIDADES
Los parametros con que el jurado analiza y evalla cada proyecto son:

Presentacion general y cumplimiento de las bases
Eleccién del lugar y emplazamiento

Partido general arquitecténico y memoria explicativa
Valores arquitecténicos y de innovacion

Coherencia entre el planteamiento y el resultado

Nivel de desarrollo de lo proyectado

El apropiado uso y disefio del acero

Aporte al Objetivo de Desarrollo Sostenible ODS de la ONU

La Organizacioén de las Naciones Unidas impulsa la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, un
plan de accién en favor de las personas, el planeta y la prosperidad que plantea 17 Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) a cumplir el afio 2030. Los paises se comprometieron a fijar y cumplir
estas metas para asi tener un planeta sin pobreza, sin hambre, con salud, educacién de calidad,
igualdad de género, ciudades sostenibles, acciones por el clima, agua, energia, trabajo decente,
paz, justicia e instituciones sodlidas, vida submarina, consumo responsable y proteccién del
patrimonio cultural.



OBIJETIVE3SSosTenisLE

i

~
D LA POBREZA

Toidl

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMEENTD
(Con0MICD

17 ALIANTAS PARA
£ NSTITOOONE S LOGRAR

LOS D8ETIVES OBIETIVOS
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

1320 |1 o
D | o

Considerando los desafios planteados, y en acuerdo con el Concurso Internacional
#DesafioAlacero, el Concurso CAP para Estudiantes de Arquitectura 2026 propone a los alumnos
enfrentar parte de estas demandas a través de un tema correspondiente al ODS #9 “Industria,
Innovacidn e Infraestructura” de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible.

TEMA: CENTRO DE INNOVACION

En esta oportunidad, el concurso convoca al disefio de un Centro de Innovacién alineado con los
objetivos del ODS #9, orientado a fortalecer la investigacion cientifica y la capacidad tecnoldgica
mediante la innovacién. Desde una mirada arquitectdnica, el proyecto se concibe como una
infraestructura capaz de albergar, articular y potenciar procesos de investigacién, desarrollo y
transferencia de conocimiento.

El Centro de Innovacién se plantea como un dispositivo espacial que favorece la convergencia
entre personas, recursos, conocimiento y tecnologia de Ultima generacion, generando
condiciones para la creacion, desarrollo y aplicacion de ideas innovadoras. Su arquitectura
debe facilitar el encuentro entre distintos actores —investigadores, universidades, startups,
empresas consolidadas, inversionistas y comunidad— promoviendo dindmicas colaborativas vy
flujos de intercambio.

Mds que un edificio cerrado, el proyecto se entiende como una plataforma flexible, donde la
organizacion programatica, la estructura y los espacios intermedios actlan como catalizadores
de la innovacion. Estos centros operan principalmente en el ambito de la investigacion aplicada y
la asesoria en ciencia y tecnologia, por lo que requieren espacios adaptables, capaces de
evolucionar junto a los procesos productivos y tecnoldgicos que albergan.

Independientemente de su escala o sector, el Centro de Innovacion debe articular el
conocimiento transformador con la economia y la sociedad, estableciendo una relacion activa
con su entorno urbano. La arquitectura, en este sentido, se propone como un agente de



2.1

2.2

transformacién productiva y territorial, capaz de materializar la innovacién no solo en su
programa, sino también en su forma de ocupar, reutilizar y activar el espacio construido.

ANTECEDENTES GENERALES

La innovacidn en Chile se ha transformado en un elemento clave para avanzar hacia un desarrollo
econdmico y social sostenible. Tradicionalmente, el pais ha basado su crecimiento en la
explotacion de recursos naturales, lo que ha permitido estabilidad macroecondmica, pero
también ha generado una alta dependencia de materias primas con bajo valor agregado. A lo
largo de la historia, el desarrollo de nuevas ideas, tecnologias y formas de organizacion ha
permitido a las sociedades superar limitaciones econdmicas, sociales y ambientales. En la
actualidad, en un contexto marcado por la globalizacién y los rdpidos cambios tecnoldgicos, la
innovacién no solo impulsa el crecimiento econdmico, sino que también resulta esencial para
mejorar la calidad de vida y enfrentar los desafios globales.

Durante las ultimas décadas, Chile ha impulsado diversas politicas para fomentar la innovacién,
destacando el rol de instituciones como CORFO vy las universidades en el desarrollo de
emprendimientos, investigacién aplicada y transferencia tecnoldgica. Programas como Start-Up
Chile han posicionado al pais como un referente regional en emprendimiento, atrayendo talento
e inversion extranjera. Sin embargo, a pesar de estos avances, la inversidén en investigacion y
desarrollo sigue siendo baja en comparacién con los paises desarrollados, lo que limita el
impacto de la innovacion a largo plazo.

Los paises que invierten en investigacion y desarrollo logran diversificar sus economias, reducir
su dependencia de recursos naturales y adaptarse con mayor rapidez a los cambios. La
innovacién cumple un rol clave en la solucién de problemas sociales y ambientales. Los avances
en medicina, energias renovables y tecnologias digitales han contribuido a mejorar la salud, la
educacién y la sostenibilidad del planeta. Frente a desafios como el cambio climatico, la escasez
de recursos y el envejecimiento de la poblacidon, la innovacion ofrece herramientas para
desarrollar soluciones eficientes y duraderas, impulsando el desarrollo econémico, mejorando la
calidad de vida permitiendo enfrentar los retos del futuro de manera sostenible

Conclusién

Si bien Chile ha avanzado, la persistente baja inversién en investigacion y desarrollo, junto con la
débil articulacion entre el mundo académico, el Estado y el sector privado, evidencia que la
innovacién no ha sido asumida plenamente como una politica de largo plazo, sino mas bien
como una estrategia fragmentada y de alcance limitado. La concentracion de la innovacion en
ciertos sectores y grandes centros urbanos reproduce desigualdades territoriales y reduce su
potencial transformador. Solo mediante un compromiso sostenido del Estado, el sector privado y
la sociedad sera posible avanzar hacia una economia del conocimiento que promueva un
crecimiento mas inclusivo, competitivo y sostenible. En conclusién, la innovacion en Chile es una
necesidad estratégica para alcanzar un desarrollo mas inclusivo y sostenible.

EL PROYECTO ARQUITECTONICO
Los profesores y alumnos de los Ultimos semestres de la carrera de arquitectura que participen
en este concurso, proyectaran un CENTRO DE INNOVACION a partir del conocimiento que tomen,
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del analisis que realicen y la deteccion de necesidades reales del lugar y sus habitantes. Para esto
deberdn investigar al respecto y sus caracteristicas; de acuerdo a este estudio elegiran un lugar
en particular que requiera este tipo de infraestructura y desarrollardn su propio programa. Las
metas del ODS # 9 “Industria, Innovacidn e Infraestructura” debe ser el norte para justificar la
eleccién del tema elegido.

El encargo es el disefio de una edificacién para un CENTRO DE INNOVACION. Deberan proyectar
una construccion considerando su real necesidad, la particularidad geografica, los requerimientos
medioambientales, climaticos y ordenanzas del lugar. Lo proyectado, ampliado, remplazado y/o
restaurado debe tener una superficie de entre 3.000 y 6.000 m2 construidos.

Se debe tener en cuenta un especial enfoque medioambiental y de eficiencia energética, tomar
en consideracion las posibles consecuencias provocadas producto de la intervencién del lugar
elegido, cumplir con las ordenanzas y regulaciones, respetando a los habitantes del lugar vy
dialogando con su entorno.

La arquitectura requiere disefiar y construir edificaciones de manera sostenible, teniendo en
cuenta la mitigacion de impactos ambientales y en este caso especialmente la adaptacion a las
condiciones locales. Tener presentes estos lineamientos en las etapas de analisis, planificacion y
disefio es sumamente importante para lograr resultados no sélo que incluyan economia,
comodidad y eficiencia, sino también un uso responsable de los recursos.

De esta manera, el proyecto a desarrollar es de libre eleccién dentro de este ambito, siempre y
cuando se remita al objetivo buscado. Se requiere incentivar la imaginacion, originalidad y aporte
desde la arquitectura para enfrentar parte de este desafio geografico, social y cultural.

Los aspectos relativos a su emplazamiento, relacién con el entorno, resolucién del programa, el
desarrollo técnico y material seran relevantes dentro de las consideraciones del jurado, lo mismo
gue la realizacién de un proceso académico coherente.

Se deberd disefiar un edificio o un conjunto de ellos con servicios y/o equipamiento propio de un
lugar como el propuesto, con una expresion arquitectdnica contemporanea cuya volumetria sea
armonica al lugar donde se emplaza. Dentro de la diversidad de posibilidades existentes para
disefiar y configurar lo solicitado, se considera importante tomar en cuenta los siguientes
aspectos:

Insercién en el lugar: La ubicacién elegida debe tener la necesidad real de la inclusién de un
edificio de la magnitud planteada. Importante es tener en cuenta su potencial de uso, y la
incidencia que tendra el proyecto en sus alrededores.

Medio ambiente: Se sugiere que la planificacién tenga en cuenta prioritariamente el entorno
natural y el medioambiente; se valorara que recupere areas deprimidas o degradadas.

Eficiencia y Sustentabilidad: Los espacios deben procurar ser flexibles al uso, durables, faciles de
mantener, y posibles de modernizar y modificar. Se debe priorizar el uso de sistemas de
eficiencia energética, uso de aguas lluvias, reutilizaciéon de aguas, aprovechamiento solar, luz
natural, vientos y todo aquello ayude al uso pasivo y eficiente de los recursos naturales en los
qgue se emplaza el edificio.
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2.3

Acceso universal: Es importante la facil y clara conectividad entre las distintas areas del
programa; debe asegurarse que los desniveles u otros obstaculos permitan que los usuarios,
incluidos los minusvalidos, puedan acceder a las distintas instalaciones y lugares.

Entorno: Se debera considerar la incidencia y alcance del proyecto sobre dreas u lugares vecinos.
Un centro de este tipo genera externalidades positivas que pueden ser polo de transformacion
de otros sectores relacionados.

PROGRAMA

El programa no se concibe como un conjunto cerrado de recintos, sino como un sistema de
espacios interconectados, capaces de adaptarse a multiples disciplinas y etapas del proceso
innovador. Como parte de la etapa inicial del trabajo los equipos de alumnos, secundados por su
profesor guia, deberan formular un programa para su proyecto investigando los diversos
aspectos técnicos y normativos del tema escogido ademds de la produccidén arquitectdnica
existente al respecto; deberdn nutrirse del conocimiento asimilado en el tema, para luego
determinar los requerimientos de acuerdo con la realidad concreta elegida (tecnologia, disefio,
ciencias, industrias creativas, ingenieria, economia, impacto social, etc.). El equipo participante
serad evaluado en funcién de la consecuencia entre este analisis y o propuesto; se ponderara la
coherencia y sensatez para vincular programa, usuarios, tamafio, forma vy lugar.

El Centro de Innovacién debe ofrecer espacios que faciliten el trabajo colaborativo y la asociacion
temporal, tales como areas de coworking, laboratorios, centros de fabricacion digital (FablLab),
equipamiento tecnoldgico, etc. A través de estos espacios, el proyecto debe promover una
cultura de experimentacién, permitiendo el desarrollo de prototipos y fomentando dindmicas de
prueba, error y aprendizaje continuo.

Estos centros apoyan el emprendimiento mediante servicios de mentorias, incubacion y
aceleracion de ideas y startups, posibilitando el transito desde la etapa conceptual hasta su
insercion en el mercado. Asimismo, pueden incorporar programas de formacién y capacitacién
en innovacién, emprendimiento y nuevas tecnologias, orientados a enfrentar los desafios y
requerimientos de la sociedad.

Dado el caracter dinamico de las actividades que alberga, la propuesta arquitecténica debe
priorizar criterios de flexibilidad y adaptabilidad, incorporando espacios reconfigurables capaces
de responder a cambios programaticos y tecnoldgicos. El programa deberd considerar areas de
Fablab (fabricacion 3D), laboratorios de produccion audiovisual y laboratorios especializados,
junto con espacios de apoyo técnico vy logistico.

Paralelamente, al tratarse de un entorno de alta creatividad, el proyecto debe integrar espacios
de encuentro e interaccion informal entre los distintos actores. Se consideran fundamentales
areas de descanso comunes, lobbies amplios, espacios abiertos, cafeterias e incluso zonas
recreativas, que favorezcan la interaccion espontanea y la generacion de ideas fuera de las
rutinas laborales tradicionales.
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2.5

El proyecto deberd contemplar también espacios de interfase entre el Centro de Innovacion vy la
comunidad, tales como areas de exposicidn, demostracion, conferencias y actividades abiertas al
publico, reforzando su rol urbano y social.

Si bien no existe un programa universal para un Centro de Innovacién, los casos exitosos
comparten ciertos criterios fundamentales: flexibilidad espacial, mobiliario movil, salas de
reunion para grupos pequefios con superficies tipo pizarra, equipamiento interactivo, zonas de
descanso publico, cocinas autogestionadas, herramientas de visualizacién, areas de exhibicion,
salas multiuso y amplias dreas de encuentro que potencien la interaccion y la creatividad.
lgualmente zonas administrativas, servicios higiénicos, estacionamientos y bodegaje. El area
construida del proyecto deberd considerar una superficie cubierta minima de 3.000 m? y maxima
de 6.000 m?

Este programa detallado elaborado por el equipo debe ser entregado junto a la memoria en la
entrega final.

UBICACION

Dado que la convocatoria al Concurso CAP incluye facultades de arquitectura de diversas
regiones, la ubicacion del proyecto es libre dentro del territorio chileno. Los concursantes deben
proponer la localizacidn de su proyecto, pero la eleccion deberd ser fundamentada sélidamente.
Se deberan considerar catastros y terrenos reales existentes que puedan ser destinados a este
fin. Se podran decidir cambios, adiciones, demoliciones, etc., que permitan dentro de un criterio
razonable disponer del terreno suficiente para desarrollar el proyecto. La infraestructura de
servicios existentes y otros elementos de apoyo deben ser objeto de estudios a fin de localizar el
proyecto en el lugar adecuado. Los concursantes prestaran especial atencion a los aspectos
legales.

ACERO Y TECNOLOGIA

El acero cuenta con evidentes ventajas en la construccién de proyectos como el propuesto en el
presente concurso. Es una herramienta versatil que permite amplia libertad en el disefio sin
afectar nuestro entorno. El acero permite dar respuestas reales, econdmicas y practicas a los
problemas contingentes del pais. El objetivo de este Concurso es incrementar el conocimiento
gue los futuros arquitectos tengan del acero, evaluar y desarrollar un disefio conceptual e ideas
gue conduzcan a la implementacion de un proyecto en acero.

En este trabajo conjunto, ojala apoyado por profesores de calculo estructural, se buscara
conocer el acero en sus diferentes formas y compuestos, sus caracteristicas fisicas de
dimensiones y peso, su resistencia estructural y su funcionamiento ante solicitaciones como la
traccién, la compresion, el cizalle, y muy especialmente sus diversas formas de unién que hacen
posible articular y organizar las estructuras. También sera relevante considerar que, debido a sus
caracteristicas, el acero tiene su propio modo de responder frente a solicitaciones especiales,
como sismos e incendios. El uso del acero en el proyecto estd abierto a toda la gama de
productos que se ofrece en el mercado, como perfiles estructurales, soldados o doblados,
galvanizados, tubos, barras para hormigén, planchas lisas, estampadas y perforadas, pre pintadas
o recubiertas, paneles, mallas, elementos prefabricados e industrializados, entre muchos otros.
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En el sitio https://www.alacero.org/aco vy https://www.cintac.cl/ se puede encontrar un
importante apoyo al conocimiento del acero, historia, uso y aplicaciones, clases tedricas,
proyectos y soluciones constructivas.

IMPORTANTE

El proyecto debera ser concebido, “pensado” y estructurado principalmente en acero cuidando de
no crear una obra solamente a partir de requerimientos espaciales y programaticos que pueda ser
construida de cualgquier material al que luego se le “imponga” el acero. Los alumnos deben buscar
una conceptualizacidn tal que de la obra se pueda decir “no es posible construir este proyecto sino
en acero”.

3. PRESENTACION

31

GENERALIDADES

Es requisito el que todas las plantas, cortes y detalles estén total y debidamente acotados y a
escala.

Los planos y memoria deben ser explicitos, con toda la informacion necesaria para su cabal
comprension, como por ejemplo niveles, nombres y numeracion de la lamina, nombres de
recintos, orientacion y en general titulos y toda la grafica de apoyo que se estime pertinente.

Atencién: En ningun archivo, plano u otro antecedente puede figurar el nombre de los concursantes y/o

3.2

universidad participante especialmente en los nombres de los archivos que se envian. El no
cumplimiento del anonimato significara la eliminacion del equipo.

PRESENTACION
*Los concursantes deben tener en consideracidn en su presentacion, especialmente en los textos y
cotas, que los proyectos seran analizados por el jurado en parte visualizando las ldminas en
pantalla de PC*

ENTREGA

En la fecha establecida en el Calendario se debe entregar todo lo solicitado en las Bases
Administrativas; los antecedentes no podran ser reemplazados posteriormente. Se deberan
enviar archivos electrénicos por WeTransfer, con un maximo de seis (6) ldminas individuales,
cada una con dimensiones de 110 x 55 centimetros, en formato PDF y con un peso maximo de 3
MB por lamina. Los textos interiores de estas laminas deberan ser breves y en letra de imprenta.

NOMBRES ARCHIVOS

WETRANSFER: Nombre Universidad y n° de equipo
LAMINAS: sélo debe decir L1, L2, L3, L4, L5, L6
MEMORIA: sélo debe decir MEMORIA
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PDF EQUIPO: sélo debe decir el n° del equipo (ej. EQUIPO 457) Este se descarga con la clave de
cada equipo desde la web del Concurso.

LAMINAS

3.3

Todas las plantas, cortes y detalles deberan estar dibujados a escala y totalmente acotados en
forma clara y facil de leer.

Las laminas llevaran todo a lo largo de su borde inferior en una sola linea, a modo de vifieta, un
recuadro de 30 mm de alto que contendrd, en letra Arial Negrita mayuscula tamafio 36, la
leyenda — CENTRO DE INNOVACION- XL Concurso CAP para Estudiantes de Arquitectura 2026 — el
nombre de cada ldmina (ejemplo: CORTES) - LAMINA N° (x).

La secuencia de numeracién de las ldminas la definird cada equipo concursante para establecer
una lectura coherente en su presentacién. Al interior de la [dmina irdn las otras leyendas mas
especificas con letra Arial Negrita mayuscula tamafio 24 (por ejemplo: CORTE B-B esc. 1:50).

El Norte se indicara en las laminas de planta en un circulo de 40 mm de diametro en la esquina
superior derecha. Todas las ldminas en que el proyecto aparezca en planta deberan tener el
Norte en la misma direccion.

PLANOS
Se entregara la totalidad de los siguientes antecedentes. El ordenamiento y distribucién en las
laminas es libre. Los concursantes definiran las escalas.

Plano de Ubicacién

Se ubicara en la [dmina n°1. Como plano de ubicacion y orientacién, debe ser claro, preciso y
contener toda la informacién necesaria (desde regién y ciudad hasta sector). Al Jurado le
interesara conocer rapidamente la ubicacién del proyecto. En este plano debe aparecer el Norte,
y los nombres toponimicos necesarios para su facil comprension.

Plano del Sector:

Ilgualmente, en la ldamina n°1 ird el plano del sector con la ubicacion del terreno elegido, sus
dimensiones y superficie, e indicaciéon de las vias adyacentes, construcciones vecinas si las
hubiera y cualquier otra informacion necesaria para tener un cabal conocimiento del lugar de la
propuesta y su entorno. Podra ser completado con cualquier tipo de apoyo gréfico tales como
fotos o croquis. De tratarse de terrenos cuyas pendientes sean de importancia para el disefio, se
debera sefialar aproximadamente las curvas de nivel topografico.

Planta del Conjunto:

Planta a una escala adecuada con una clara identificacion del tratamiento de los exteriores.
Comprenderd parte del terreno con todo lo proyectado debidamente sefializado (acceso,
edificios, estacionamientos, jardines, etc.). Incluir igualmente un corte longitudinal y otro
transversal.
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34

Plantas, Elevaciones y Cortes de el/los Edificios:

Planos a escala libre de las plantas, cortes y elevaciones, indicando todas las cotas, (no solamente
el médulo), escala y niveles, asi como los nombres de los recintos. Se dibujaran con el Norte
hacia el mismo lado. Dibujar las elevaciones de edificios sombreadas y con todos los elementos
gue se estime conveniente para su mejor comprension (vegetacion, mobiliario, taludes, etc.)

Plano de Sector Principal:

Plano de planta de un recinto significativo del edificio a eleccién, escala 1:100 o la que el
profesor solicite, que permita apreciar detalles constructivos y espesores, totalmente acotado y
con mobiliario.

Perspectivas, imagenes virtuales o croquis:

Solo las necesarias para comprender el proyecto. Pueden ser realizadas en colores, a mano
alzada o con técnicas graficas computacionales. Contendran principalmente una vista a “vuelo de
pajaro” del conjunto, y una vista del principal espacio interior.

Detalles constructivos y esquematicos de la estructura:

Contendra una isométrica con la estructuracién general del edificio principal y detalles graficos
de cortes y volumetrias, uniones con otros materiales y lo necesario para comprender el criterio
estructural y los aspectos tecnoldgicos. Esta ldmina reviste importancia por ser la que hace
comprensible para el Jurado la profundidad con que el equipo ha realizado los estudios sobre el
acero.

MEMORIAYY PROGRAMA

La memoria es de cardacter obligatorio, ya que constituye el fundamento sobre el cual el jurado
evaluara la coherencia entre lo estudiado y analizado y la propuesta desarrollada en el proyecto.
Deberd estar escrita en Word a doble espacio, con letra Arial tamafio 14, y tendrd una extension
maxima de tres (3) pdginas tamafio carta. Se permite incluir en la memoria graficos, fotografias o
dibujos explicativos. Asimismo, la memoria deberd indicar claramente el titulo del proyecto y su
ubicacién.

La Memoria explicitard los fundamentos y las razones de las decisiones tomadas en los siguientes temas:

Eleccidn del emplazamiento y antecedentes del lugar
Objetivos del proyecto

Partido general

Propuesta arquitectdnica

Fundamentos estructurales

4 fotografias de la maqueta en 1 sola hoja tamafio carta (en baja resolucién)

Podra abordar cualquier otro aspecto que permita conocer mejor los trabajos o que dé cuenta
del proceso creativo que llevd a la solucidon presentada. Se valorard su clara redaccion y sintesis,
asimismo su ortografia y buena presentacion. Como anexo a la memoria se incorporara el
programa detallado de necesidades, recintos y superficies aproximadas.
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3.5 MAQUETA VOLUMETRICA - Fotografias
Se solicita una maqueta simple que deberd expresar claramente la volumetria y detalle de la
propuesta, esquematizando el uso del acero en la solucién estructural. Se podra usar laminas
incoloras (plastico, mica).
Se trata del modelo general volumétrico de la propuesta, a una escala adecuada con una
dimensién de la base obligatoria de 110 x 55 cm.
La maqgueta no podrd ser iluminada y tendrd una base rigida que garantice su estabilidad y
transporte. Debe incluirse el Norte, la escala y una vifieta conteniendo en una sola linea la
leyenda — XL Concurso CAP para Estudiantes de Arquitectura 2026. Esta leyenda puede ser del
tamafio que se estime conveniente, de acuerdo con el espacio disponible. Las maquetas son un
medio de mostrar la volumetria del proyecto, no un fin en si mismas, pero deben estar bien
construidas y presentadas.
El acabado del total de la maqueta deberd ser completamente de color blanco, incluso el
perimetro de su base. Se permitirdan elementos transltcidos.

3.6 VIDEO
Se puede presentar un video que permita, a través de animacion digital, apreciar las virtudes del
proyecto con una duracién maxima de 1 minuto.

IMPORTANTE

Para la Primera Etapa del concurso los participantes deberan adjuntar a la Memoria solo 4
fotografias de la maqueta, en una pagina formato carta.

Sélo los proyectos seleccionados para la Segunda Etapa entregaran la maqueta previamente
confeccionada; deberan hacerla llegar reservadamente en 48 horas, debidamente embalada, al
lugar en que oportunamente se les indicara.

ALVARO DONOSO H.
Arquitecto Director
Enero 2026
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